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Streifen-Karten-Umwandler besitzen normalerweise keine
Speichereinrichtung. Sollen jedoch Informationen zu einem spiteren
Zeitpunkt ausgelocht werden als sie vom Streifen abgelesen werden,
ist ihre Speicherung iiber diesen Zeitraum erforderlich. Eine Lésung
fiir die Speicherung der Ziffern 1 -9 wird angegeben. Diese Ldsung
lasst sich auf alle gewlinschten Zeichen abdndern. Eine externe
Zusatzschaltung zum Streifen-Karten-Umwandler IBM 047 mit 11
Relais wird angegeben. Eine Realisierung dieser Speicherschaltung
auf der Schaltplatte der Maschine mit 17 Selektoren wird gezeigt.
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Tape-to-card converters are normally not equipped with
memorising circuits. If certain informations are to be punched later
than they are read from the tape a storage of these informations
is necessary. A solution for the storage of the numerals 1-9 is
given. This solution can be generalized for the storage of all
desired characters. An additional wiring for memorising the
numerals 1-7 containing 11 relais is given. The same problem is
solved on the switch board of this machine by using 17 selectors.
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EINE SCHALTUNG ZUR SPEICHERUNG VON ZIFFERN AUF

DEM STREIFEN-KARTEN-UMWANDLER IBM 047

ZUSAMMENFASSUNG

Streifen-Karten-Umwandler besitzen normalerweise keine Speicher-
einrichtung, Sollen jedoch Informationen zu einem spdteren Zeit-
punkt ausgelocht werden als sie vom Streifen abgelesen werden, ist
ihre Speicherung iliber diesen Zeitraum erforderlich., Eine L&sung
fir die Speicherung der Ziffern 1-9 wird angegeben, Diese L&sung
l&8t sich auf alle gewiinschten Zeichen abéndern. Eine externe Zu -
satzschaltung zum Streifen-Karten-Umwandler IBM 047 mit 11 Relais
wird angegeben, Eine Realisierung dieser Speicherschaltung auf der

Schaltplatte der Maschine mit 17 Selektoren wird gezeigt,

SUMMARY

Tape-to-card converters are normally not equipped with memorising
circuits, If certain informations are to be punched later than they
are read from the tape a storage of these informations is necessary,
A solution for the storage of the numerals 1-9 is given, This solu-
tion can be generalized for the storage of all desired characters,

An additional wiring for memorising the numerals 1-7 containing

11 relais is given, The same problem is solved on the switch board

of this machine by using 17 selectors,
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1. Einleitung

Beim Gebrauch von Streifen-Karten-Umwandlern ergibt sich
hdufig die Notwendigkeit, Zeichen, insbesondere Ziffern, die
wéhrend des Lochens einer Karte im Streifen gelesen werden,

zu einem spéteren Zeitpunkt des Arbeitsablaufes in diese Karte,
in eine folgende Karte oder in mehrere folgende Karten zu lochen.
Dies ist nur moglich, wenn das betreffende Zeichen im Augenblick
des Lesens in einen Speicher gegeben wird, aus dem es zu jedem
folgenden Zeitpunkt wieder abgerufen werden kann, bis vor dem
Speichern eines anderen Zeichens der Inhalt des Speichers ge-
l6scht wird. Speichereinrichtungen, die diese Aufgabe erfiillen
kénnen, sind nicht Standardausridstung von Streifen-Karten-Um-
wandlern. Man kann sie aber aus den in den Maschinen vorhande -
nen Schaltelementen herstellen oder aber iiber die Schaltplatte von
aullen an die Maschine anschliessen, wenn die Elemente der Schalt-

platte fir andere Zwecke gebraucht werden.

2. Aufgabe

—_—n

Zu entwickeln ist eine Methode, die es gestattet, bestimmte Ziffern
im Streifen festzustellen, sie zu speichern ohne sie zu lochen und
mit Hilfe eines Abfrageimpulses fiir weitere Maschinenoperationen

oder fir die Lochung abzurufen.

3. Allgemeine Ldsung

Enthélt das zu lesende Band aufler den zu speichernden Ziffern
noch andere numerische Informationen, mufl das Lesen gerade der
zu speichernden Ziffern mit einem bestimmten Impuls eingeleitet
werden. Dieser Impuls wird Cl genannt. Er kann entweder einem

der Ziffer vorausgehenden Streifencode entnommen werden oder aber
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er wird von der Bewegung der Karte im Locher, also durch einen
Kartenspaltenimpuls gegeben., Dieser Impuls Cl mufl, wie Bild 1
zeigt, die Speichereinrichtung mit dem Streifenleser zusammen-
schalten (input gate) und das Lochen bis auf Widerruf unterdriicken
(supress punch), Der nichste vom Band gelesene Code wird in den
Zwischenspeicher (akkumulator) gegeben. Gleichzeitig wird gepriift,
ob der Code eine der Ziffern darstellt, die gespeichert werden kén-
nen (test numerical). Wenn ja, wird der Speicherinhalt (memory)
geldscht. Von der Entscheidung Zahl oder Buchstabe (test numerical/
letter) wird der Zugang zum Speicher (memory gate) immer dann un-
terbrochen, wenn eine Lochung in den Kanélen O und X erscheint, der
Code also einen Buchstaben darstellt, Im anderen Falle wird der Ak-
kumulator mit dem Speicher zusammengesch 1ltet und der Inhalt des
Akkumulators in den Speicher iibertragen, Durch einen Schlufimpuls,
der C2 genannt wird, wird die gesamte Speichereinrichtung wieder
vom Streifenleser getrennt, und das Lochen wird freigegeben, Da-

durch ist der normale Arbeitszustand wieder hergestellt,

Mit einem beliebigen Impuls Q kann nun zu jeder gewiinschten Zeit
der Inhalt des Speichers abgefragt werden, um entweder mit diesem

Inhalt zu lochen oder Funktionen einzuleiten oder beides zu tun,

4, Lésung fiir ein Problem der Dokumentation

Um bei der Niederschrift bibliographischer Einheiten auf der Loch-
streifenschreibmaschine Kategorienummern nur einmal schreiben zu
miissen, sollen die Ziffern 1-7 k@ ihrem Auftreten als Kategorienum-
mern gespeichert werden, um spidter so oft wie erforderlich in Karten
gelocht zu werden,

Die Ziffern 1-7 kénnen, da sie am Anfang einer geschriebenen Zeile
stehen, immer nur zwischen den beiden Codes Wagenriicklauf und Ta-
bulation auftreten, Diese beiden Funktionen liefern also die Codes C1

bzw. C2, Wir d keine Kategorienummer angegeben, folgt der Tabula-



tionscode unmittelbar auf den Wagenriicklaufcode,

Wie Bild 2 zeigt, wird mit dem Code C1 das Relais A gezogen und
iber zl gehalten, Damit wird der Akkumulator B-C-D iiber al, a2
und a3 an den Leser angeschlossen und die Lochung wird iiber a4 -
alO fir die infrage kommenden Ziffern 1-7 unterbrahen, Besitzt

der ndchste nach dem Code C1 gelesene Code nur Lochungen in den
Spuren 1, 2 und 4, handelt es sich um eine der Ziffern 1-7, Tritt in
den Spuren 8, O und X eine Lochung auf, also Tabulationscode oder
andere Zeichen als Ziffern 1-7, wird iiber F mit f2 der Speicher-
eingang unterbrochen und iiber fl das Léschen des Speichers mit G
und g unméglich gemacht,

Lochungen in den Spuren 1, 2 und 4 erregen den Akkumulator, der
iiber TR Hold gehalten wird, Mit E wird angezeigt, ob der Akkumula-
tor gefiillt ist, Wenn ja, wird el und e2 geschlossen,

Waren in 8, O und X keine Lochungen aufgetreten, sind fl1 und f2 in
Ruhestellung, Der Kontakt el erregt dann G zum L&schen des Spei-
chers H, I, J tiber g. Uber e2 wird der Speicher gefiillt, (Der Impuls
ADD liegt zeitlich vor dem Impuls TR), Je nach Erregung der Relais
B, C und D durch abgefiihlte Streifencodes sind b1, cl und dl ge-
schlossen, Damit werden die codierten Zahlenwerte in die 3 Spei-
cherrelais gebracht, wovon H den Wert 1, I den Wert 2 und J den Wert
4 aufnimmt, Uber die Kontakte dieser Relais wird entschliisselt und
ein Impuls Q ergibt ein Signal an einem der Ausgédnge 1-7, je nach
Speicherinhalt,

Da vereinbarungsgemdfl die Kategorienummern nur zwischen den
Codes C1 (WR) und C2 (TAB) auftreten kénnen, wird der Tabulations-
impuls als Endsignal benutzt, Die Maschine arbeitet anschlie8end

wieder normal,

Diese Schaltung ist unter Verwendung von 11 Relais mit Haltewick-
lung (wovon Relais A 10O Kontaktsitze besitzen mufl) als Zusatzein-

richtung zur IBM 047 realisierbar, Die Ubertragung derselben
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Schaltung auf die Schaltplatte der IBM 047 zeigt Bild 3, Hier miissen
17 Relais (Selektoren) verwendet werden, Dabei gelten folgende Ent-

- sprechungen zwischen Bild 2 und Bild 3:

Relais A Selektoren 11, 12, 13, 14, 19, 20
Relais B, C, D weoom 8, 9, 10

Relais E men 18

Relais F won 17

Relais G momo 5

Relais H, I, J wen 1, 2, 3u4

5. Kritik

Die in den Bildern 2 und 3 angegebene Speicherschaltung 148t sich.
durch zwei zusdtzliche Relais auf die Speicherung der Ziffern 8 und 9
ausdehnen, Die Speicherung der Ziffer O erfordert zusétzlichen Auf-
wand, da diese Ziffer durch einen Code in der Spur O und nicht durch
eine Addition von Lochungen in den Spuren 1, 2, 4 und 8 dargestellt
wird,

Wichtig ist, da fir E und F Relais gleichen Typs verwendet werden,
Hat F eine gr8flere Anzugszeit als E, kann der Speicher mit el dber G
geldscht werden, bevor dies durch F mit f1 verhindert wurde, falls
der betreffende Code keine der zu speichernden Ziffern ist, Durch ein
weiteres Relais kann hier allerdings Sicherheit gewonnen werden, Von
den in Bild 3 verwendeten Selektoren kénnen im praktischen Falle noch
pis zu 2 eingespart werden, Ihre Funktionen werden durch andere Im-~
pulse Ubernommen, Trotzdem werden auch die freien 5 Selektoren in
den wenigsten Féllen ausreichen, das Programm fiir die Arbeit zu
stecken, Es wird deshalb der Bau eines Speichers als Zusatzgerdt
empfohlen, Dieses Zusatzgerdt kann iber die Schaltplatte dem Streifen-
Karten-Umwandler zugeschaltet werden, ohne die Maschine selbst zu
verdndern,

Ein Verfahren zum Speichern mehrstelliger Dezimalzahllen wird in

einem spdteren Aufsatz beschrieben,
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